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CO-PÒQUER EN 360º



BENVINGUDES I 
BENVINGUTS!!  



Feu equip amb persones de la 
vostra entitat 

 



Preparació de la partida

 

Penseu quines 6 fortaleses té la vostra entitat?

10’



Formeu grups diversos

 

Busqueu entre els vostres veïns o veïnes de cadira i formeu 
un grup de 5 o 6 persones. Cal que sigueu persones de 
diferents entitats.



Presentació i preparació

 

Presenteu les fortaleses a la resta de membres de l’equip.
Després agrupeu totes les cartes, baralleu-les i repartiu-ne 6 
a cadascú.

15’



Elements de joc

 

Us repartiran un tapet i unes cartes de reptes a cada equip.



Els 4 grans reptes

 

Hi ha cartes de petits reptes vinculades a 4 grans reptes que tenim en comú:

● GARANTIR LA IGUALTAT D’OPORTUNITATS, per incrementar l’accés i participació a tots 
els infants i joves a iniciatives d’alt valor educatiu.

● CONNECTAR EL TEMPS LECTIU I EL NO LECTIU, el formal i no formal impulsant la 
col·laboració entre els diferents actors, especialment amb els centres educatius.

● DESENVOLUPAR EL POTENCIAL EDUCATIU DE LA COMUNITAT, incrementant el treball 
col·laboratiu per generar respostes eficaces a les necessitats educatives dels infants i joves.

● Connectar els interessos i motivacions dels infants i joves amb els recursos educatius del 
territori per a PERSONALITZAR LES SEVES EXPERIÈNCIES EDUCATIVES.



Exemples de reptes



Comencem per un repte
Agafeu un repte, poseu-lo sobre el tapet i llegiu-lo en veu alta:



Donant respostes
Utilitzeu fins a 4 fortaleses 
(millor si són d’entitats 
diferents) per cobrir el repte 
plantejat.

Després escriviu un titular per 
explicar-lo. 

Feu una foto al tapet i piuleu-la 
amb l’etiqueta 
#ComunitatsQueEduquen 

 

20’



Propostes

 

Doneu les vostres propostes escrites a l’equip de sala i 
després les compartirem.

   



Posada en comú  

Experiències
compartides

10’


